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V.2023
RANKING PARAGUAYO DE CARRERAS DE AVENTURA

El Ranking Paraguayo de Carreras de Aventura (en adelante, RPCA) es un sistema de
acumulacién de méritos deportivos de los corredores de aventura, de manera a otorgar
reconocimiento publico al mismo, y divulgarlo como un estimulo a la competitividad deportiva,
y el progreso del deporte Carreras de Aventura en el Paraguay mediante un mejoramiento
continuo.

El Club de Corredores de Aventura, como administrador del RPCA, tiene como objetivo
representar los intereses de los corredores participantes en las carreras integrantes del RPCA,
de competir en forma sanay justa, y establecer puntajes para cada competencia y corredor en
cada carrera, en funcidn de los resultados obtenidos seglin conste en la planilla de resultados
del organizador, y de ciertas caracteristicas enunciadas en este mismo documento. Para el
efecto, se dicta el presente Reglamento que sera valido para el afio 2023 y cuya publicidad se
realizard por los medios correspondientes con el fin que todos los corredores y organizadores
conozcan su contenido. Este contenido sera considerado de conocimiento general desde el dia
de su publicacién y todo corredor u organizador que desee participar del RPCA en cualquiera de
sus categorias, no podra alegar en el futuro desconocimiento del mismo.

Categorias del RPCA: Raid, Aventura y Expedicion.

El calendario oficial de las carreras validas para el RPCA anual, sera publicado por parte del Club
de Corredores de Aventura del Paraguay, antes del inicio de cada afo calendario. Todas las
carreras incluidas en el calendario oficial seran puntuables para el RPCA anual, en las categorias
habilitadas.

El uso de mapas cartograficos y la orientacién debe formar parte de forma integral de toda
carrera de aventura valida para el RPCA en todas las disciplinas. Para que una carrera del RPCA
sea valida, el organizador debera abonar el canon establecido en el reglamento del organizador
de acuerdo a la categoria de la carrera.

Los equipos podran participar en las carreras validas del RPCA con la cantidad de integrantes de
acuerdo a las reglas de la categoria donde participen, y los puntajes que otorgue cada carrera
estaran sujetos a lo establecido en este Reglamento.

La inscripcién al RPCA, individual y por equipos, ocurre automaticamente al participar de
cualquier carrera incluida en el calendario anual, en la categoria que haya participado.
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DESCRIPCION DE LAS CATEGORIAS
Raid:
- Las carreras deben tener un minimo de 30 km.

- Las carreras deben durar un maximo de 8 horas. Al menos el 50% de los equipos que
culminen la carrera deben hacerlo antes de este tiempo.

- Debe tener al menos 2 disciplinas siendo obligatorio trekking y bicicleta de montafiia.

- Los equipos pueden estar integrados desde 2 (dos) hasta 4 (cuatro) competidores.
- Pueden existir mas carreras en el afio, pero para el puntaje anual, seran considerados
Unicamente los mejores ocho (8) puntajes obtenidos.

Aventura:
- Las carreras deben tener un minimo de 70 km.

- Las carreras deben durar un maximo de 24 horas. Al menos el 50% de los equipos que
culminen la carrera deben hacerlo antes de este tiempo.

- Debe tener al menos 3 disciplinas siendo obligatorio trekking y bicicleta de montaia.

- Los equipos pueden estar integrados desde 2 (dos) hasta 4 (cuatro) competidores.
- Pueden existir mas carreras en el afio, pero para el puntaje anual, seran considerados
Unicamente los mejores seis (6) puntajes obtenidos.

Expedicion:
- Las carreras deben tener un minimo de 170 km.
- Las carreras no tienen un limite maximo de kildémetros ni de tiempo para su culminacién.
- Debe tener al menos 3 disciplinas siendo obligatorio trekking y bicicleta de montaiia.
- Los equipos deben estar integrados por 4 (cuatro) competidores.
- Los equipos deben estar compuestos por corredores de ambos sexos.
- Pueden existir mas carreras en el afio, pero para el puntaje anual, seran considerados
Unicamente los mejores cuatro (4) puntajes obtenidos.
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REGLAS PARA LOS EQUIPOS DE LAS 3 CATEGORIAS

1. Los equipos llevardan un nombre identificador Unico para todo el afio. Al nombre
identificador, se le podrdn adicionar menciones a sus eventuales patrocinantes. (Ej.:
Nombre identificado Unico TIRIKA, patrocinante DESPENSA SAN MIGUEL, el nombre
podra ser: TIRIKA SAN MIGUEL)

Podran participar todos los corredores paraguayos y/o residentes extranjeros.

La configuracion de cada equipo y sus integrantes seran tomados de las inscripciones de
dicho equipo en cada carrera del calendario.

4. Un equipo formara parte de las categorias Raid, Aventura o Expedicion, a partir de la
categoria en la que participe, en su primera carrera del calendario RPCA.
5. Un equipo puede cambiar de categoria en cualquier momento, enviando un correo a

corredoresdeaventura@gmail.com. La préxima carrera oficial del RPCA ya sera valida
para esta nueva categoria, iniciando a puntuar segun corresponda.

6. Los equipos extranjeros que corren con corredores paraguayos no podran sumar
puntos.
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REGLAS ADICIONALES PARA LOS EQUIPOS DE LA CATEGORIA RAID

1. Un equipo podrd participar con la cantidad de corredores que requiera, durante todo el
campeonato.

2. Podraincorporar al equipo durante un mismo campeonato, en cualquiera de las carreras
del calendario, a 1 (un) corredor que ya este inscripto en las categorias Aventura o
Expedicién, o refuerzo de un corredor residente en el extranjero.

3. La participacién en una carrera de un segundo corredor ya inscripto en las categorias
Aventura o Expedicién, o refuerzo de un corredor residente en el extranjero, no sumara
puntos para el RPCA.
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REGLAS ADICIONALES PARA LOS EQUIPOS DE LA CATEGORIA AVENTURA

1. Solo pueden integrar el equipo hasta 7 corredores durante un mismo campeonato, que
pueden ir rotando. Aquellas carreras que el equipo haya participado con un octavo
corredor NO seran consideradas validas para el RPCA. La Unica excepcién se dara en los
casos femeninos por motivos de embarazo en donde se podra realizar un reemplazo por
otro miembro femenino, sin sumar contra los cupos existentes.

2. Podraincorporar al equipo, en cualquiera de las carreras del calendario, a corredores ya
inscriptos en las categorias Raid o Expedicidn, siempre que no hayan alcanzado el cupo
de 7 corredores.

3. Podraincorporar el refuerzo de un corredor residente en el extranjero, siempre que no
hayan alcanzado el cupo de 7 corredores.

4. La participacidn en una carrera de un segundo corredor residente en el extranjero, en
un mismo campeonato, no sumara puntos para el RPCA.
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REGLAS ADICIONALES PARA LOS EQUIPOS DE LA CATEGORIA EXPEDICION

1. Solo pueden integrar el equipo hasta 7 corredores durante un mismo campeonato, que
pueden ir rotando. Aquellas carreras que el equipo haya participado con un octavo
corredor NO seran consideradas validas para el RPCA. La Unica excepcién se dara en los
casos femeninos por motivos de embarazo en donde se podra realizar un reemplazo por
otro miembro femenino, sin sumar contra los cupos existentes.

2. Podraincorporar al equipo, en cualquiera de las carreras del calendario, a corredores ya
inscriptos en las categorias Raid o Aventura, siempre que no hayan alcanzado el cupo
de 7 corredores.

3. Podraincorporar el refuerzo de un corredor residente en el extranjero, siempre que no
hayan alcanzado el cupo de 7 corredores.

4. La participacidn en una carrera, de un segundo corredor residente en el extranjero, en
un mismo campeonato, no sumara puntos para el RPCA por equipos.
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SISTEMA DE PUNTUACION DEL RPCA

1. Recepcion de resultados de la carrera. El CCAP evaluara la planilla de resultados remitida por
el organizador aplicando todos los coeficientes referentes al cdmputo para el RPCA. Posterior a
la aprobacion de la Comisidn Directiva, se realizara la publicacidn tanto del detalle de posiciones
del organizador, como el acumulado del RPCA.

2. Modificaciones de la carrera. El director de carrera por motivos de fuerza mayor, casos
fortuitos o hechos de la naturaleza podra realizar modificaciones en el trazado original de la
competencia, las cuales tendran directa incidencia con el puntaje que finalmente tendra dicha
carrera para el RPCA.

3. Puntos por continuidad: Los 8 (ocho) mejores puntajes obtenidos en el afio por cada equipo
en la categoria Raid, los 6 (seis) en la categoria Aventura y los 4 (cuatro) en la categoria
Expedicién, seran computados para la clasificacién anual, una vez terminado el campeonato. Los
puntajes obtenidos mas alla del noveno en Raid, séptimo en Aventura y quinto en Expedicidn,
no serdn incluidos en sus totales.

4. Corte de carrera: En caso de cortes durante la carrera, se considerara como distancia oficial,
la recorrida por el equipo declarado ganador por el director de Carrera. La distancia utilizada
para el computo del factor kilometraje, sera la real recorrida por cada equipo luego de aplicado
los cortes.

5. Carreras en otras categorias. Los equipos de la categoria Raid podrdn correr hasta 2 (dos)
carreras al afio de la categoria Aventura sumando los puntos de dichas carreras a su acumulado
anual, siempre que corresponda a uno de los mejores 8 (ocho) puntajes del afo. Los equipos de
la categoria Aventura podran correr hasta 2 (dos) carreras al afio de la categoria Expedicion
sumando los puntos de dichas carreras a su acumulado anual, siempre que corresponda a uno
de los mejores 6 (seis) puntajes del afio. Los equipos de la categoria Expedicion podran correr
hasta 2 (dos) carreras al afio de la categoria Aventura sumando los puntos de dichas carreras a
su acumulado anual, siempre que corresponda a uno de los mejores 4 (cuatro) puntajes del afio.

6. Carreras cortas: (SOLO APLICABLE A RAID) Un equipo puede decidir finalizar la competencia
de manera anticipada, lo que se reconoce como “carrera corta”, siempre que complete al menos
el 50% del kilometraje de la carrera establecido por la organizacidn y que llegue a la meta por
sus propios medios. Debe cumplir ademads con todo lo establecido por la organizacion para
demostrar la cantidad de puestos marcados y consecuentemente la distancia recorrida. Se le
asignaran los puntos correspondientes al Ultimo puesto marcado.

7. Envio de fotos: Todos los equipos participantes que finalizaron la prueba, en las tres
categorias sin excepcién, deberan enviar las fotos originales de los puestos virtuales marcados,
por los canales habilitados para dicho fin, los cuales serdn comunicados previamente por los
medios del CCAP. Todos los equipos tendran un plazo de 72 horas luego de finalizar la carrera,
para cumplir con este requisito (ejemplo: la carrera finaliza domingo a cualquier hora, tienen
tiempo hasta el miércoles a las 23:59 hs. para subir las fotografias de todos los puestos). Todos
los equipos participantes tendran la posibilidad de observar las fotos de los puestos virtuales
marcados por cada equipo y denunciar en caso de identificar alguna irregularidad, o el arbitro
(o en su defecto el director de carrera), sancionar una irregularidad, para lo cual tendran 24
horas para realizar formalmente su reclamo enviando un correo electrénico al CCAP. Pasando
las 96 horas, el director de carrera dispondra de otras 24 hs. para remitir los resultados (ejemplo:
la carrera finaliza domingo a cualquier hora, las fotos se suben hasta el miércoles a las 23:59 hs.,
los equipos tienen tiempo para realizar sus reclamos durante todo el jueves, hasta las 23:59, el
director de la carrera debe enviar la planilla hasta el viernes a las 23:59.) El objetivo es
transparentar la marcacién de puestos virtuales. En caso de que un equipo no presente sus
fotografias en el plazo establecido, se le asignara la puntuacién, a continuacién del ultimo
equipo que si haya cumplido con este requisito, siguiendo adicionalmente el orden de llegada
en la carrera (Ejemplo: Un equipo llego 2do. en la carrera y no subid sus fotografias dentro del
plazo; los demas 10 equipos que terminaron luego de este en la carrera, si enviaron sus
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fotografias posteriormente, entonces este equipo recibird la puntacién de la posicion N° 12,
mientras que todos los demas subiran una posicidén en su puntuacién).

8. Denuncias: Un equipo podra realizar una denuncia al organizador (Por los canales que el
organizador habilite como formales) sobre algin incumplimiento del reglamento, con las
pruebas suficientes. Esta denuncia se deberd entregar en un plazo maximo de 24 hs. posteriores
a la culminacidn de la carrera (ejemplo: la carrera finaliza domingo a cualquier hora, tienen
tiempo hasta el lunes a las 23:59 hs. para realizar sus denuncias). Las denuncias deberan ser
emitidas por al menos un capitan, de uno de los equipos que haya participado en la carrera.
Dentro de las 48 horas de recibida la denuncia, el organizador debera realizar su descargo,
respondiendo formalmente al/los equipos denunciantes (ejemplo: la carrera finaliza domingo a
cualquier hora, el lunes se recibe la denuncia, el organizador tiene tiempo para responder al
denunciante, hasta el miércoles a las 23:59). Si el/los denunciantes no estan conformes con la
respuesta del organizador, tienen 24 horas, desde recibida la respuesta, para elevar la denuncia
al CCAP enviado un correo electréonico a corredoresdeaventura@gmail.com (ejemplo: el/los
denunciantes reciben la respuesta del organizador el martes a cualquier hora, por lo que tienen
tiempo para elevar la denuncia al CCAP hasta el miércoles a las 23:59). EI CCAP solicitara al
organizador una rectificaciéon o ratificacion, el cual tendra 24 hs. para cumplir con su descargo
una vez que reciba la comunicacién correspondiente pues de lo contrario, se consideraran
solamente las pruebas existentes para evaluar la situacién. Se puntuard acorde a la decision
tomada por el CCAP.

9. Sanciones: Tanto el director de Carrera, como el CCAP, representado por un fiscalizador o
arbitro, pueden actuar de oficio y sancionar a un equipo siempre y cuando se detecte un
incumplimiento en el reglamento de carrera del CCAP y se presenten pruebas (ejemplo fotos,
videos, referencias en el tracker y/o similar). En caso de existir discrepancias entre la decisién
del director de Carrera, y la del CCAP, primara la decisién del CCAP. Las sanciones deberdn ser
aplicadas y comunicadas en un plazo no mayor a la semana siguiente de finalizada la carrera (Si
la carrera termino un domingo, la comunicacidon se debe dar hasta el sabado siguiente). El
director de Carrera deberad rectificar y presentar los puntajes y posiciones finales corregidas de
acuerdo a la decisién tomada.

10. Actuacion de Oficio: El CCAP actua de oficio, Unicamente, a través del fiscalizador o arbitro
formalmente acreditado para una carrera en particular, cualquier otra intervencion del CCAP se
realizard a partir del procedimiento de Denuncias, definido en el punto 9 de este mismo
reglamento.
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SISTEMA DE PUNTUACION DEL RPCA
ORGANIZACIONES ASOCIADAS

1. Modificaciones de la carrera. El director de carrera por motivos de fuerza mayor, casos
fortuitos o hechos de la naturaleza podra realizar modificaciones en el trazado original de
la competencia, las cuales tendran directa incidencia con el puntaje que finalmente tendra
dicha carrera para el RPCA. El Club evaluard la planilla de resultados remitida por el
organizador aplicando todos los coeficientes referentes al cdmputo del ranking, verificara
el cumplimiento de lo previsto por el organizador elaborando asi el computo final del RPCA
de la carrera y el acumulado y aprobado por Comisidén Directiva para su posterior
publicacion. La organizacion es autonoma para definir las posiciones.

2. Denuncias: Un equipo podra realizar una denuncia al organizador (Por los canales
que el organizador habilite como formales) sobre algin incumplimiento del
reglamento, con las pruebas suficientes. Esta denuncia se deberd entregar en un
plazo maximo de 24 hs. posteriores a la culminaciéon de la carrera (ejemplo: la
carrera finaliza domingo a cualquier hora, tienen tiempo hasta el lunes a las 23:59
hs. para realizar sus denuncias). Las denuncias deberdn ser emitidas por al menos
un capitan, de uno de los equipos que haya participado en la carrera. Dentro de las
48 horas de recibida la denuncia, el organizador deberd realizar su descargo,
respondiendo formalmente al/los equipos denunciantes (ejemplo: la carrera
finaliza domingo a cualquier hora, el lunes se recibe la denuncia, el organizador
tiene tiempo para responder al denunciante, hasta el miércoles a las 23:59). Si el/los
denunciantes no estdan conformes con la respuesta del organizador, tienen 24 horas,
desde recibida la respuesta, para elevar la denuncia al CCAP enviado un correo
electrénico a corredoresdeaventura@gmail.com (ejemplo: el/los denunciantes
reciben la respuesta del organizador el martes a cualquier hora, por lo que tienen
tiempo para elevar la denuncia al CCAP hasta el miércoles a las 23:59). El CCAP
solicitara al organizador una rectificacion o ratificacion, el cual tendra 24 hs. para
cumplir con su descargo una vez que reciba la comunicacidn correspondiente pues
de lo contrario, se consideraran solamente las pruebas existentes para evaluar la
situacidn. Se puntuard acorde a la decisién tomada por el CCAP

3. Sanciones: Tanto el director de Carrera, como el CCAP, representado por un fiscalizador o
arbitro, pueden actuar de oficio y sancionar a un equipo siempre y cuando se detecte un
incumplimiento en el reglamento de carrera del CCAP y se presenten pruebas (ejemplo
fotos, videos, referencias en el tracker y/o similar). En caso de existir discrepancias entre la
decisién del director de Carrera, y la del CCAP, primara la decisién del CCAP. Las sanciones
deberan ser aplicadas y comunicadas en un plazo no mayor a la semana siguiente de
finalizada la carrera (Si la carrera termino un domingo, la comunicacién se debe dar hasta
el sabado siguiente). El director de Carrera debera rectificar y presentar los puntajes y
posiciones finales corregidas de acuerdo a la decisién tomada.

4. Cortede carrera: En caso de cortes durante la carrera, se considerara como distancia oficial,
la recorrida por el equipo declarado ganador por el director de Carrera. La distancia
utilizada para el computo del factor kilometraje, serd la real recorrida por cada equipo luego
de aplicado los cortes.

5. Carreras en otras categorias. Los equipos de la categoria Raid podran correr hasta 2 (dos)
carreras al afio de la categoria Aventura sumando los puntos de dichas carreras a su
acumulado anual, siempre que corresponda a uno de los mejores 8 (ocho) puntajes del afo.
Los equipos de la categoria Aventura podran correr hasta 2 (dos) carreras al afio de la
categoria Expedicién sumando los puntos de dichas carreras a su acumulado anual, siempre
gue corresponda a uno de los mejores 6 (seis) puntajes del afio.
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6. Carreras cortas: (SOLO APLICABLE A RAID) Un equipo puede decidir finalizar la
competencia de manera anticipada, lo que se reconoce como “carrera corta”, siempre que
complete al menos el 50% del kilometraje de la carrera establecido por la organizacién y
que llegue a la meta por sus propios medios. Debe cumplir ademas con todo lo establecido
por la organizacion para demostrar la cantidad de puestos marcados y consecuentemente
la distancia recorrida. Se le asignaran los puntos correspondientes al ultimo puesto
marcado.

7. Envio de fotos: Todos los equipos participantes que finalizaron la prueba, en las tres
categorias sin excepcion, deberan enviar las fotos originales de los puestos virtuales
marcados, por los canales habilitados para dicho fin, los cuales seran comunicados
previamente por los medios del CCAP. Todos los equipos tendran un plazo de 72 horas
luego de finalizar la carrera, para cumplir con este requisito (ejemplo: la carrera finaliza
domingo a cualquier hora, tienen tiempo hasta el miércoles a las 23:59 hs. para subir las
fotografias de todos los puestos).

8.1 Todos los equipos participantes tendran la posibilidad de observar las fotos de
los puestos virtuales marcados por cada equipo y denunciar en caso de identificar alguna
irregularidad, o el arbitro (o en su defecto el director de carrera), sancionar una
irregularidad, para lo cual tendran 24 horas para realizar formalmente su reclamo enviando
un correo electrénico al CCAP.

8.2 Pasando las 96 horas, el director de carrera dispondra de otras 24 hs. para
remitir los resultados (ejemplo: la carrera finaliza domingo a cualquier hora, las fotos se
suben hasta el miércoles a las 23:59 hs., los equipos tienen tiempo para realizar sus
reclamos durante todo el jueves, hasta las 23:59, el director de la carrera debe enviar la
planilla hasta el viernes a las 23:59.) El objetivo es transparentar la marcacion de puestos
virtuales.

8.3 En caso de que un equipo no presente sus fotografias en el plazo establecido,
se le asignara la puntuacion, a continuacién del Ultimo equipo que si haya cumplido con
este requisito, siguiendo adicionalmente el orden de llegada en la carrera (Ejemplo: Un
equipo llego 2do. en la carrera y no subio sus fotografias dentro del plazo; los demas 10
equipos que terminaron luego de este en la carrera, si enviaron sus fotografias
posteriormente, entonces este equipo recibira la puntacidn de la posicidn N° 12, mientras
que todos los demds subirdn una posicién en su puntuacion).

8. Asignacion de puntos: EI CCAP solo tomara en cuenta para la asignacion del puntaje
correspondiente, a aquellos equipos que cumplan con lo establecido en este reglamento,
para cada una de las tres categorias habilitadas (Raid, Aventura y Expedicion).

9. Actuacion de Oficio: El CCAP actua de oficio, Unicamente, a través del fiscalizador o arbitro
formalmente acreditado para una carrera en particular, cualquier otra intervencién del
CCAP se realizard a partir del procedimiento de Denuncias, definido en el punto 2 de este
mismo reglamento.
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SISTEMA DE PUNTUACION

Los puntos otorgados por las carreras serdn otorgados siguiendo una escala multiplicada por
los siguientes 4 factores (2 de Carrera y 2 de Equipo):

A) FACTOR 1 - KILOMETRAIJE
Factor = 1+km / 100 (Por ejemplo, el Factor Kilometraje para una carrera de 120 kms seria 1 +
120/100=2,2)

B) FACTOR 2 - DIFICULTAD EN BASE AL TIEMPO DEL PRIMER EQUIPO QUE TERMINA EN CADA
CATEGORIA

Menos de 6 km/h Factor 1,6

De 6 a 6,99 Km/h Factor 1,5

De 7 a 7,99 Km/h Factor 1,4

De 8 a 8,99 Km/h Factor 1,3

De 9 a 9,99 Km/h Factor 1,2

De 10 a 10,99 Km/h Factor 1,1

11 Km/h o mas Factor 1

C) FACTOR 3 - N2 DE INTEGRANTES POR EQUIPO
2 factor 1

3 factor 1,3

4 factor 1,5

D) FACTOR 4 - CONFORMACION DE LOS EQUIPOS SEGUN GENEROS
Equipos masculinos factor 1
Equipos mixtos o femeninos factor 1,3

Todos los equipos que finalicen la prueba recibirdn puntos segun la escala multiplicada por los
factores arriba determinados. La puntuacion serd sobre la clasificacidn final general, estos
factores serdn aplicados para las tres categorias.

ESCALA DE PUNTOS (a éstos multiplicar factores de carrera)

19 lugar 100 219 lugar 25 419 lugar 5
29 lugar 90 229 lugar 24 429 |ugar 4
32 |ugar 80 2392 lugar 23 439 lugar 3
42 |ugar 70 249 |ugar 22 442 lugar 2
52 lugar 62 259 lugar 21 452 lugar en adelante: 1
62 lugar 54 262 lugar 20

72 lugar 47 279 lugar 19

82 lugar 42 289 ugar 18

92 |lugar 39 299 |ugar 17

102 lugar 37 309 lugar 16

119 lugar 35 312 |ugar 15

129 |ugar 34 329 |ugar 14

139 ugar 33 332|ugar 13

149 ugar 32 342 |ugar 12

159 Jugar 31 352 |ugar 11

162 lugar 30 362 lugar 10

179 lugar 29 372 lugar 9

189 Jugar 28 382 |ugar 8

199 |ugar 27 3992 |ugar 7

202 lugar 26 409 lugar 6
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El puntaje serd calculado sin decimales y el redondeo se realizara de la siguiente manera, si el
puntaje obtenido tiene decimal mayor a 0,5 se redondea a 1, ej.: 1,5=2; 1,4=1

Por ejemplo: Un equipo mixto de 3 integrantes que termine en 4to lugar en una carrera de 140
kms de la categoria Aventura, siendo que el ler equipo en terminar la carrera lo hizo en un
ritmo promedio de 6,5 kms/hora, tendra el siguiente puntaje:

4to lugar = 70 puntos

Factor 1 - Kilometraje = 2,4 (1 + 140 kms / 100)

Factor 2 - Dificultad = 1,3 (6 a 6,99 kms/h del 1ro en terminar)
Factor 3 - Nro Integrantes = 1,5 (4 integrantes)

Factor 4 - Conformacion Equipos = 1,3 (Mixto)

Total 426 puntos (70x2,4x1,3x1,5x1,3)
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